


Les faits
Le monde de l’art est en émoi. Une toile 
d’Omorto a été dérobée au Musée natio-
nal du Brésil le soir même de l’inauguration 
d’une grande rétrospective consacrée au 
peintre brésilien. Ce tableau ayant été prêté 
par le Louvre, les autorités françaises se sai-
sissent de l’affaire et envoient sur place leur 
enquêteur de choc, Séraphin Limier, rappelé 
en catastrophe alors qu’il venait de partir à la 
retraite. Limier prend l’avion pour Rio, avec, 
sous son aile, un jeune enquêteur-stagiaire…

« Qui a refroidi Lemaure ? » 

et son incroyable succès, 

Séraphin Limier fait son grand retour. 

Embarquez avec le vieux loup de la PJ 

pour Rio, ses favelas, ses plages 

et ses danseurs de samba, et retrouvez 

« Qui a dérobé l’Omorto ? ». 

8 ans après

Le mode opératoire
Le stagiaire de Limier, c’est vous ! Armé d’une 
tablette et d’un casque audio, vous recevez 
les instructions du commissaire, l’appui de 
votre collègue légiste, et explorez les re-
coins de Rio pour élucider l’affaire. 
Dans cette enquête façon « gentleman cam-
brioleur », tous publics, pas une goutte de 
sang n’est versée. Vous devrez faire preuve 
de sagacité et d’initiative le temps d’une im-
mersion dans la folle ivresse du Carnaval.



Dans Lemaure, 
vous avez aimé
* une enquête tous publics 
qui dure 45 minutes

* des personnages de légende : 
le grincheux commissaire Séraphin Limier, 
et l’incorruptible légiste Anna Lise

* une immersion totale 

et un scénario tonique, avec séquences animées, 
ambiance sonore, dessins originaux

* un dispositif clé-en-mains 

compact, mobile, robuste, et installé en 15 minutes

les ++
* plus d’aventure et d’exotisme : 

l’enquête se déroule à Rio de Janeiro, en plein 
carnaval. Vous passerez des favelas à Copa cabana, 
du tramway à la churrasqueria, de la costumière au 

quartier d’affaires. Dépaysement assuré !

* deux enquêtes en une : 
une bifurcation de scénarios intervient au début de 

l’histoire… Et ce sont deux enquêtes très diffé-
rentes que les usagers peuvent jouer ! Ceux qui 

auront apprécié l’expérience pourront donc revenir 
à la médiathèque pour jouer la deuxième histoire.

* plus de surprises : 
les deux scénarios jouent sur les attendus, les 

présupposés, les idées-reçues… et intègrent des 
fausses pistes, des mini-jeux, des leurres, et des 

twists surprenants. Attention aux faux-semblants… 
Après tout, nous sommes en plein carnaval !

* travail de création approfondi : 
dans ces nouvelles enquêtes, vous trouverez plus 

de réalité augmentée, plus d’immersion sonore 
avec intégration du répertoire musical brésilien, 

et des dessins originaux de Sebastián Cáceres. 

Eh bien, tout ceci, on l’a conservé, 

saupoudré de bossa nova, 

assaisonné de capoeira, 
rôti à Ipanema 
si bien qu’Omorto c’est aussi :



7 KAKÉMONOS AUTOPORTANTS 
(format 85x215cm)

SET INFORMATIQUE 

 4 TABLETTES ANDROID 8’’ 
 équipées de l’application

 8 CASQUES AUDIO

 4 DOUBLEURS JACK 

FLY CASE avec mousse usinée, 
rampe de recharge électrique 
intégrée, roulettes

EXEMPLAIRE DE LOCATION

 7 TABLETTES ANDROID 8’’ 
 équipées de l’application

 14 CASQUES AUDIO

 7 DOUBLEURS JACK 

Le 

dispositif



Contenu 
interactif

RECHERCHE 
TACTILE

jeux énigmes

Interventions 
téléphoniques

Réalité 
augmentée

animation 2d

Tableau 
d’indices

L’application impulse un rythme à l’action et emploie des innovations im-
mersives. Elle délivre les séquences de l’histoire (répliques des person-
nages, documents découverts etc.) à mesure que le visiteur progresse. 
Fluide et intuitive, avec un outil d’aide mobilisable à chaque étape, elle per-
met à tous les publics de triompher ! Il faut environ 45 min pour démasquer 
le coupable.

*  Scan de marqueurs intégrés, 
pour le déclenchement des actions et l’avancement 
du déroulé de la fiction.

*  Intervention de l’équipe du commissariat 
par téléphone ou messagerie pour guider le visiteur.

*  Recherche tactile 
des indices sur la tablette.

*  Apparition de personnages 
en réalité augmentée sur les panneaux, via la tablette.

*  Consultation de contenus 
(vidéos, photos, documents, etc.) dans le “tableau des indices”

*  Fonction d’aide 
par appel téléphonique à Anna-Lise.



Tarifs acquisition : 
7 450 € TTC livraison incluse

Tarifs location 
transports aller-retour inclus

Durée de 
la location Prix TTC

1 sem (min) 1 185 €

2 sem 1 355 €

3 sem 1 525 €

4 sem 1 695 €

> 4 sem Sur devis

FICHE 
TECHNIQUE

Tarifs

La semaine facturée est une semaine 
d’exploitation effective auprès des pu-
blics. Le dispositif est envoyé quelques 
jours en amont de l’exploitation, et une 
fenêtre aval est prévue pour le démon-
tage/retour

Logistique

> Dispositif fourni clés en mains. 
> Pas de connexion internet requise. 
> 1 prise électrique secteur souhaitée 
pour recharger le parc tablettes.  

Durée d’expérience

45 minutes

Age à partir de 10 ans. 
Visites en solo ou en tandem. 

DISPONIBLE EN ACQUISITION OU LOCATION



Atelier In8
Conception – Scénario – Développement

Ses dispositifs interactifs allient le print classique, les outils 
numériques, et la fiction. Ils postulent l’engagement des publics, 

pris en compte dès la conception de l’outil. A l’aide de ces 
créations immersives, les réseaux de lecture publique 

parviennent à renouer avec des publics distants. 

Sebastián Eduardo Cáceres 
Dessins

Fort de son talent pour animer et creer des personnages, le des-
sinateur argentin travaille pour plusieurs projets d’animation et 

jeux vidéo. Ayant vécu à Rio de Janeiro, il offre une vision éclairée, 
nuancée, qui échappe à la carte postale.

Florian Costes
Sound designer

Musiques puisées dans le répertoire brésilien, signature de 
personnages, bruits de rue : Florian Costes a construit l’univers 

sonore de « Qui a dérobé l’Omorto ». Il enseigne à ANATEN, 
école pour les créateurs de jeux vidéos. 

Compagnie Tout Droit Jusqu’au Matin
Voix 

Céline Texier-Chollet et David Morazin développent depuis 
20 ans des créations professionnelles. Attachés au « local » 

et à la transmission, ils conduisent des ateliers et des créations 
en zone rurale, et en direction de la jeunesse. 

Jean-Christophe Schmidt
Studio son 

Ingénieur son chevronné, il met ses talents au service des Menes-
trers Gascons et de leur studio, qui utilisent le chant et la musique 

comme vecteur de la culture du sud-ouest. 

crédits

CONTACT ATELIER IN8 - Josée Guellil - josee@atelier-in8.com - 05 59 12 08 70




